System pary Gawrys — Jassem, styczen 2003

Stosowane skroty w opisie:

NF — nieforsujace
GF — forsujace do dogranej
1F — forsujace na jedno okrazenie

Charakterystyka systemu

System oparty na wspdlnym Jezyku, 2& — Precision. Wiele ustalen technicznych i taktycznych.
Ustalenia techniczne maja na celu pokonanie probleméw trudnych do rozwigzania klasycznymi
metodami. Przyktadem takich ustalen sg odpowiedzi 2% i 24 po otwarciu 1 e, ktore pokazuja
trudno sprzedawalny uktad 5-5 w kolorach starszych.

Ustalenia taktyczne maja na celu utrudnienie wistu przeciwnikom lub ustawienie kontraktu z
dobrej reki lub utatwienie wistu partnerowi. Przyktadami takich ustalen sa odpowiednio:
odpowiedz 24 po otwarciu 1 (forsing do dogranej bez starszej czworki), teksasy po wejsciu
przeciwnika, czy tez teksasy po kontrze przeciwnika na nasz kolor starszy.

Wickszo$¢ ustalen ma charakter ,,otwarty”. Nie wigza one licytacj¢ partnerow w sposob

jednoznaczny (w przeciwienstwie do systemow relayowych), lecz daja mozliwos¢ wlasnej oceny
karty.

Charakterystyka otwar¢

Otwarcie Opis Komentarz

1l 1) 12 14 sktad rowny 1) nie ma obowiazku otwierania na 12 PC
2) 15— 17 na treflach 2) od tadnych 15-u
3) 18+ ,,silny trefl”

le 1) 12 — 17 na piatce

2) 12 -17 , 4441 na czworce | 3) nikt nie lubi tego ustalenia, ale mowi si¢ trudno

3)12-144¢,5%

lv, 1A 11 — 17 na piatce

1BA 15-17 moze by¢ starsza pigtka — zalezy od oceny karty
2% 11- 15, Precision otwarcie w sile normalnego otwarcia — nie mniej
2¢ 6-11 Multi tylko stabe 2 na jednym starszym

29 6-11 5% i inna piatka

24 6-11 54 i mtodsza piatka

2BA 6-11, mlodsze (55)

3 w kolor blokujace wedhlug uznania

3BA gambling bez dojscia




4%, 40 [ naturalne | H

Licytacja jednostronna — konwencje

Licytacja jednostronna oméwiona jest do$¢ nietypowo. Na poczatku bowiem zgrupowane sg
najwazniejsze ustalenia dotyczace wszystkich otwaré. Dopiero potem omawiane sg
poszczegblne otwarcia

“Two-way check-back”
Druga odzywka odpowiadajacego (za wyjatkiem czwartego koloru) oznacza:
0 2 - inwit do dogranej (10 — 12) lub sign off na karach. Partner obowigzkowo
licytuje 2 ¢, chyba ze ma silnego trefla. Zauwazmy, ze powtorzenie trefli (3&) w
nastgpnym okrazeniu rowniez oznacza site 10-12, czworke starsza i pie¢ trefli (a nie 7-

9), ale to juz kwestia wyboru.

Ponadto w licytacji: 1e- 1a - 1BA - 2& otwierajacy licytuje 2%, by wskaza¢ trojkolorowke z
singlem pik. Dalsza licytacja naturalna.

Przyktad licytacji po ,,check-backu” 2 &:

le - lv
1a(1BA) - 2%
2¢ - 2BA - oznacza pigc kieréw, rgka atrakcyjna do bez atu
0 2 ¢ - forsing do dogranej. Otwierajacy przekazuje najblizszg informacj¢ (moze nig

by¢ czworka kier). Ponadto w licytacji: 1e- 1a - 1BA - 2 ¢ otwierajacy licytuje 3w, by
wskaza¢ trojkoloréwke z singlem pik.

UWAGA:
le - lv
1a - 2% = czwarty kolor

2 ¢ = naturalne

Odpowiedzi z przeskokiem
Zrezygnowalismy z , klasycznego” silnego znaczenia odpowiedzi z przeskokiem (trochg mi
szkoda). W zamian odpowiedzi z przeskokiem spetniaja role ,,wypeliacza dziur

systemowych”.

Po otwarciu 1

l& — 2w = 5-5 na starszych w sile inwitu (~9-10). Czy w klasycznych metodach wiemy, jak
sobie radzi¢ z tego typu rekami?
la — 24 = forsing do dogranej bez starszej czworki, karta niedobra do zajecia BA.

zapeienie klasycznej dziury we Wspdlnym Jezyku. WJ zmusza do licytowania 3BA z



brakiem zatrzymania w kolorze starszym. Czesto jest to najlepszy kontrakt, ale
ustawiony z niewtasciwej reki. Po tej odzywce otwierajacy z kazdym zwyktym
otwarciem licytuje 3BA. Jesli ma silnego trefla lub rowniez boi si¢ starszego koloru,
moze zalicytowa¢ co$ innego — w tym 2BA, ktore ma znaczenie: albo silny trefl, albo
,»boje si¢ gra¢ 3BA” (niechroniony dubel).

14 — 3%, 3¢ =naszostce (9-11) — silnie zache¢ca do 3BA (normalnie jak w WJ)

Po otwarciu 1

le — 2% =5-5nastarszych w sile 4-8 (po otwarciu 1& ze stabg karta dajemy ,,negat”)
le —2a =5-5nastarszych w sile inwitu (~9-10)
le —3& =slaby blok na karach lub silny (GF) Splinter. Dalej: prawie automat: 3 ¢.
Konsekwencje tego ustalenia sg nastepujace:
- odpowiedz 3 ¢ jest potkonstruktywna — 7-9 PC
- bezposrednie Splintery nie sa takie silne — mozna zatrzymac si¢ w 4 ¢

Po otwarciach 1%, 14

lv —2a =5-5namlodszych w sile inwitu (9-13). Szeroki wachlarz sity nie powinien myli¢.
Gdy nie jest trzymany drugi starszy kolor, to mozna zatrzymac si¢ przed dograng nawet
z duza sifg
lv(1a)— 3% =inwit (blok-inwit) na uktadzie niezréwnowazonym (nawet Kxxx, x Dxxxx, Wxx).
Jesli otwierajacy chee sprawdzi¢ site skoku, to licytuje 3 ¢ : inwit na inwit. Inne
odzywki otwierajgcego oznaczajg krotkose.
Konsekwencja ustalenia jest taka, ze poparcie ze skokiem jest wybitnie destruktywne.
lv(1a)— 3¢ =inwit punktowy lub bardzo zty forsing (tak zly, Zze nie na 2BA). Zaktadamy, Ze jest
to inwit, ale z kartg silng na dograng bez szans na gr¢ premiowa mozna zalicytowac tak
samo (potem dotozy¢ koncéwke).
A dalej:
- 3¥ (po otwarciu 1a = naturalne)
-> 3BA = naturalne
- inne — krotkosci

Czwarty kolor

Po one over-one

1) le —1w
1a -2
)
lv —1a

24 —24¢



Ustalenia:
A) Uzgodnienie koloru partnera forsuje na jedno okrgzenie — nielimitowane.
lv—1a
24 — 20
24 — 34 = inwit
3¢ = forsing na pikach (i analogicznie w sekwencji (1) — 3%)
B) Otwierajacy nie moze spasowac na nic.

C) Odpowiadajacy moze spasowac (np. na uzgodnienie koloru lub powtorzenie koloru).
Generalnie rzecz biorac s3 to klasyczne ustalenia poza ustaleniem A).

Forsujace 2BA

2BA jest forsujace, jesli ponizej 2BA nie mozna zalicytowac trzeciego lub czwartego koloru.
Czyli:

1a -2

2¢ —2BA =NF (bo mozna 2#), ale:

1A -2

2v —2BA =GF

2BA nie jest forsujgce do dogranej po one-over-one, ale:

Po powtdrzeniu koloru starszego 2BA jest 1F (forsujace na jedno okrgzenie — mozna
jeszcze zagrac¢ 3 w starszy kolor). Na przyktad

lv—1a
2¢ —2BA (NF)
lv—1a

2w — 2BA (1F)



Splintery

Po kazdym otwarciu rozrozniane sg stabe Splintery i silne. Staby Splinter po 1 ¢ nie jest GF.
lv —3a

1a — 3BA = stabe Splintery w dowolny kolor.

Nastepny kolor jest pytaniem o krotkos¢ Splintera.

Inne podwdjne przeskoki to silne Splintery — pokazywane ,,naturalnie” za wyjatkiem: 1v — 3BA.
(Splinter pikowy)

le — 3w, 3a =stabe Splintery (silne Splintery sprzedawane sg przez 3 )

Otwarcie 14 - sztuczne odzywki

le-1e-7
3w = dwukolorowka z kierami GF (potem 3 a = do koloru), 4%, 4 = cue bid na kierach
3a = dwukoloréwka: piki i mtodszy, potem 3BA = pytanie, 4%, 4 ¢ = cue bid na pikach

To ustalenie jest po to, by z licytacji 1% —1¢ — 2 (,,Acol) ,,zdja¢” dwukolorowki, ktorych nie
mozna potem w zadne sposob sprzedac.

la—1e
lv —2a4 = 5-4 w mtodszych w sile inwitu (9-12) — klasycznie, jak WJ

2BA — forsujace -> 3 st = krotkosé przy 5-5

1l —1e

1a — 3% =5-4 w mlodszych w sile inwitu (w WJ jest naturalne na treflach — kwestia wyboru)

1l — 1o

lv - 3%, (3¢) =9-11, ,,nic wykluczam 3BA”, ale za mocno nie zach¢cam (lepszy jest bezposredni
skok)



le-1e
2¢ =GF

Po tej odzywce najczgsciej pada 29 — powtorny negat. Inne odzywki sg naturalne, ale musza
oznacza¢ dobry kolor.

le-1e
26 -2%
2BA - 3% = Puaet Stayman
3%, 3a = pigtka, 3BA = nie mam starszej czworki,

3¢ = mam starszg czworke lub obie (potem odp. pokazuje swoja czworke
,odwrotnie” (3% = piki)

1a-1v (1a)
3% = silny trefl 5¢, 4%. Karta nielicytowalna we WJ.

Z silnym treflem na treflach trzeba zalicytowaé 2 & (moze by¢ 5, 4 ¢)

le —1a

2BA - 34

3BA = singiel pik (po kierach singiel kier jest wykluczony przez odzywke 2BA)
Odwrotka — odpowiedzi

2% —staby na czworce. A w kolejnym okrazeniu po ewentualnych 2BA (lub 24 przy
kierach) otwierajacego powtorzenie koloru odpowiedzi oznacza 4441 z dwoma mtodszymi

24 — silny na czworce. A w kolejnym okrgzeniu po ewentualnych 2BA otwierajacego
powtdrzenie koloru odpowiedzi oznacza 4441 z dwoma mtodszymi

2BA — silny na piatce (lub wiecej sztuk)
3%, 3¢ —(9-11), czworka starsza, pigtka mtodsza

3v — staby na piatce, sktad nierowny



34 — pytanie o krotkos$¢ (przy kierach 3BA to krotkos¢ pik)
34 —na piatce, sktad rowny
3BA — staba szostka bez krotkosci
4, 4,4 — Splintery (pikowy przy kierach) na szostce (staby)
Otwarcie 1
Odpowiedz 2 ¢ - od 10 PC. Forsuje do 3.
Odpowiedz 3 ¢ - blok-inwit (7-10). Blok z fitem to3« (por: odpowiedzi z przeskokiem).

Po wejsciu przeciwnika 2 # nie jest forsujace, 3  jest blokiem, a kolor przeciwnika jest
forsuje do 3 (co najmniej inwit z fitem).

UWAGA:
le - 1a
24 - 2v (1) =teksas na 2a: albo sign off na pikach, albo forsing do dogranej,

nieprzyjecie teksasu oznacza dobrg karte do wtasnej gry (nie ratunkowe)
24 = ok. 10 PC na co najmniej pigtce. Potem 2BA, 3%, 3¢ s3 nieforsujace.
Powyzsze ustalenie ma na celu:
1) odrdznienie stabej karty na dtugim kolorze pikowym (2#) od niezlej karty na
niekoniecznie dtugim kolorze pikowym (2 )
2) wygodng licytacje z silng kartg — licytujemy 2%, a po 24 wygodnie pokazujemy, co nam
chodzilo: 2BA, 3%, 3¢ forsuja.
le- 1w
2%-  2a =forsing do dogranej. | dalej:
2BA  =5¢,44 NAT
3 =5, 4+ ¢ (moga by¢ 3 kiery)
3e =6e

3v =5¢,4%, 3



34 =5e, 4%, brak trzymania pik
Otwarcie 1e
1w - 3a =staby Splinter (9-12PC).

Po wejsciu przeciwnika 2BA = forsing do dogranej z fitem, a kolor przeciwnika = GF z fitem.
Role inwitu (2BA) petni kontra.

Otwarcie 14
1a - 3BA = staby Splinter (9-12 PC).

Po wejsciu przeciwnika 2BA = forsing do dogranej z fitem, a kolor przeciwnika = GF z fitem.
Rolg inwitu (2BA) pelni kontra.

1a - 2% - nie forsuje do dogranej. Dalsza licytacja:
3v - NF
4w - $rednia karta bez krotkosci, raczej cztery kiery
3BA — trzy kiery (wyjatkowo cztery z b. stabg kartg) i krotkos¢
2BA — moze zawiera¢ fit kierowy bez krotkosci
Otwarcie 1BA
Odpowiedzi:
Licytacja po Staymanie 2
2v - wyklucza cztery piki
2BA — dét, obie starsze (potem teksasy)
3 - gbra obie starsze (potem teksasy)

Po nastgpnym pytaniu powtdrzenie koloru oznacza piatke, a zalicytowanie drugiego
starszego oznacza uktad 4333, 3 ¢ oznacza 4 kara, a 3BA oznacza 4 trefle.

Stayman po pasie: 2% - 2 — 2a = NF, naturalne
24 - teksas na trefle — jednoznacznie.
2BA —naturalne (1).

3 - teksas na kara, staby lub GF



3¢ - inwit na karach
4 - Gerber (odpowiedzi 102 jak w Blackwoodzie)
Otwarcie 2

Sita: 12 - 15

Odpowiedz 2 ¢ - pytanie, potem pierwszy szczebelek (oprocz 3 &, ktore jest naturalne 1
stabe) jest pytaniem. Przy ukladzie 54 pokazujemy trojke.

Po2e:
2BA —bez singla
3& —z singlem --> 3 ¢ = pytanie o singla
3v, 3a =naturalne uklad 6-4

Odpowiedz 2BA = teksas na 3. Stabe ba treflach lub dwukolorowka. Potem dalsze
odzywki oznaczajag NF dwukoloréwki jak w Wilkoszu

Odpowiedz 34 - konstruktywna bez starszej czworki
3¢, 3%, 3a - konstruktywne
Otwarcie 2 ¢ - Multi
Dalsza licytacja:
24 (1), 3%, 3¢ (!) =naturalne, F1. Mato kto tak gra, nieprawda?
2BA = pytanie
3& = slabe otwarcie, potem 3 ¢ jest pytaniem o odwrdocone kolory, a 3%, 34 s3 do koloru
3¢, 3w - teksasy
34 - kolor prawie pelny (koronka) -> 4& = pytanie o kolor
3BA — kolor petny -> 44 = pytanie o kolor
Otwarcie 2%
5-5 z kierami

24, 3% =do koloru



3¢ =inwitdo 4w

2BA = silne pytanie, potem:
3% - nie forsuje — konstruktywne z dublem
3a (po odpowiedzi 3w) — forsing z fitem pik

4 w mtodszy forsuje
cue bid = szlemikowe z fitem w starszy

Otwarcie 24
5 pikow, mtodsza pigtka
3 do koloru
3¢ () =inwitdo 4
2BA = silne pytanie, potem:
3a nie forsuje — konstruktywne z dublem

4 w mtodszy forsuje
cue bid = szlemikowe z fitem w starszy

Otwarcie 3BA — gambling

4 ¢ = pytanie o krotko§¢-—> 4BA = krotko$¢ w kolorze mtodszym
Otwarcia 4, 4+ - naturalne
Strefa szlemowa
Blackwood odwrocony
Nastepny szczebel — pytanie o dam¢ atutowa:
- | szczebel = brak damy
- 1l szczebel = dama, nic specjalnego
- III szczebel = dama + wazny krol (w kolorze pigciokartowym)

- IV szczebel = dama + wazny krol + super karta

Kolejny szczebel z pominigciem pytania o dame lub po pytaniu o dam¢ = pytanie o krdle. Nie
pokazujemy krola w kolorze Splintera.

Licytacja po wejsciu po 4BA
Pas = 1-szy szczebel (1, 4), kontra = 2-i szczebel (0, 3), itd. (DOPI)

Po kontrze: pas = 1-y szczebel (1, 4), rekontra = 2-i szczebel (0, 3)



Licytacja po interwencji
Licytacja po interwencji kontra

Po otwarciu lub wej$ciu starszym kolorem i kontrze przeciwnika licytujemy teksasami (np. 1BA to
teksas na trefle, ale 1a jest naturalne).

,»Teksas” na kolor partnera to dobre podniesienie. Na przyktad:
1w —Kkontra - ?

1a —naturalne

1BA — trefle

2&- kara

2 ¢ —dobre podniesienie do 2w (7-9)

2% — blokujace podniesienie do 2w (0-6)

Jedna z korzysci jest taka, ze majac fit w kolorze partnera bez figury, a figury bokiem — licytujemy
teksas na nas dobry kolor, czym nie zmylimy potem partnera na wiscie.

Pojedynczy przeskok nowym kolorem jest blokujacy bez fitu. Podwdjny przeskok to Splinter.

Po naszym otwarciu 1& i 1 i kontrze nowy kolor bez przeskoku jest NF. Przeskok — réwniez
nowym kolorem - jest blokujacy.

Po naszej rekontrze:

Jezeli po rekontrze przeciwnicy dobrowolnie wspigli si¢ na wysoko$¢ trzech, to kontra jest
wywotawcza — w przeciwnym przypadku karna.

Pas jest F na wysokosci jednego 1 dwoch, a NF na wysokosci trzech — z obu rak.

Po interwencji kontrg 3BA jest silnym podniesieniem — tworzy sytuacje forsujaca. Oznacza to, ze
jesli skoczymy po kontrze na dograng w kolor partnera (np. 14 — kontra — 44), to pasy sg nie
forsujgce — co innego, gdy skoczymy na 3BA.

Licytacja po wejsciu kolorem na wysokosci 1-go

le —1e[lv,1a]-3¢ [3v, 3a] (podniesienie koloru przeciwnika z podwojnym przeskokiem) —
transfer na 3BA z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika. Zalicytujemy tak, gdy w kolorze

przeciwnika mamy Kxx lub Axx. Chcemy gra¢ 3BA, ale lepiej je gra¢ z reki partnera.

1l — 14 — 24 = GF, pytanie o zatrzymanie lub na kolorach mtodszych



1% —1e[lv] - 2e[2¥] = GF, bez zatrzymania, bez uktadu

UWAGA
Po wejsciu 1o i 1w:
teksasy: kontra = 4+ Kkiery (po 1), 4+ piki (po 1%)
1w =4+ piki (po 1), 1a =bez czterech pikow (kontra negatywna).
Zalety tego ustalenia:
1) Kontrakt grany jest z dobrej reki — nie mozna podegraé¢ figur w kolorze wskazanym
wejsciem
2) Jesli przeciwnicy siedzg cicho, tatwo pokazaé fit: przyjecie teksasu na wysokosci jednego
to fit trzykartowy, a na wysoko$ci dwoch to fit czterokartowy

Skok kolorem starszym na wysoko$ci dwoch:

(1 —1e(lv)—2aluble —1v —24) - stabe, blokujace (3-6) szes$¢ kart

Po otwarciu 1&, wejsciu przeciwnikow i dalszej licytacji, otwierajacy licytuje trefle tylko od 15:
np.

1&% — 2% — kir —pas
3%
l& — 1w —1a —pas
2%

Wynika stad, Ze trzeba licytowac bez atu bez trzymania w kolorze przeciwnika.

le —pas—1e —1st

kontra = silny trefl (moze by¢ na treflach)

2% = trefle, moze by¢ druga starsza czworka (15 — 17)

lee—pas—1v —2e



ktr = trojka kier lub silny trefl

Po odpowiedzi kolorem starszym (naturalnie lub teksasem) — dalej obowigzuje odwrotka.

l& —pas— 1v[1a]— 2kolor

2BA = nieforsujace, 15-17 na 5 treflach, sktadzie niezréwnowazonym z zatrzymaniem

l1e —1w/la —2%/2a = co najmniej inwit z fitem. Licytacja sforsowana
do 3¢ (2BA forsuje)

3¢ =blok

lv[la] —pas—1BA - 2& [2¢]

ktr ~ =nadwyzka, sktad okoto-zrownowazony

lv[1a]—pas— 1BA — 2starszy

ktr = karna

Podwojny przeskok kolorem = kolor + fit
Licytacja po wej$ciu przeciwnika na poziomie 2-ch
lv[1a] - 1a[2kolor] - 2BA = forsing z fitem

2a[3kolor] = inwit z fitem lub zty forsing

lv —2¢ —2v —pas
3¢ =kolor lukowy (3 lub wigcej kart)

Licytacja po wej$ciu 2 ¢ (Multi lub Wilkosz)



Poziom 2 — nieforsujace

Poziom 3 —forsujace

Kontra = inne karty

Licytacja po wejsciu przeciwnika cue bidem Michaelsa

1& — 24 (starsze)

29 =F, trefle
2a =F, kara
2BA = NAT

1(s) e — 2 (starsze) - ?

2v =F, trefle
24 = F, kara
2BA = NAT

3%, 3¢ = NAT, NF

3st = Splinter
le —2v-?

teksasy: 2a na trefle, 3% na kara

2BA —forsing z fitem, 3 — inwit z fitem
1a —24 -7

teksasy: 2BA na trefle, 3# na kara

3¢ —forsing z fitem, 3% — inwit z fitem

PAS i kontra = karna
kontra = r6zne karty raczej zrbwnowazone
Licytacja po wejsciu przeciwnika 2BA

1) Pootwarciu 1&: --> 3%, 34 = dwukolorowki, jak po otwarciu 2BA, 3w, 34 = NF



2) Pootwarciule, 1a --> 3 = forsing na drugim starszym
3¢ = forsing na kolorze partnera

Licytacja po wejsSciu przeciwnika na wysokosci trzech

1v — 3& — 4& = silne uzgodnienie kierow — nie musi by¢ cue bid treflowy
Jesli przeciwnicy licytuja dwa kolory (lub jeden)
Gramy pytaniem o zatrzymanie a nie en-passant
Licytacja po wejsSciu przeciwnika po naszym otwarciu 1BA
Kontra jest negatywna i nie obiecuje drugiej starszej czworki.
2BA jest Lebensohlem.

3 w mlodszy od koloru wejscia jest forsujace.
3BA licytujemy z zatrzymaniem w kolorze przeciwnika.
Na wysokosci czterech licytujemy teksasem (chyba ze wejscie jest od 3 ¢ wzwyz)
Wejscie 24/2 ¢ na starsze:

2%, 24 - pytanie 0 zatrzymanie

2BA = texas na trefle

3% =texas na kara

3¢ - inwit na karach
Licytacja po kontrze:

Kolor = naturalne, sign off

Rekontra = od 7-u na rownym, od 9-u na nieréwnym. Nowy kolor w nastepnym okrgzeniu
=F1

Pas i kolor w nastgpnym okrazeniu = 6-8
Pas i1 kontra = wywotawcza
Licytacja po wejsSciu przeciwnika po naszym otwarciu na wys. 2

2% — 2 #[do 4] — kontra = negatywna z coraz wigkszym odcieniem karnosci



24 — 2v[2a] —kontra karna, 2BA = inwit w kolor starszy, 3mt = NF

29 — 24 — 3¢ —inwitdo 4w
Licytacja w obronie

Licytacja po otwarciu przeciwnika 2%, 24
4& = oba mlodsze NF,
4 ¢ = kara + drugi kolor starszy

kolor przeciwnika = pytanie o trzymanie lub 5-5 z kolorem starszym i treflami. W tym
drugim przypadku karta forsujaca do dogranej i trzeba po 3BA zalicytowac kolor starszy.

Licytacja po wejSciu na wysokosci jednego

nowy kolor jest nieforsujacy, ale podnosi sie go z trojka

nowy kolor z przeskokiem jest mocno zachecajacy, ale nieforsujacy, bez fitu

- 2% =relay bez fitu. Potem powtorzenie koloru oznacza szostke, a 2 ¢ = nie mam, co
powiedzie¢

2 w kolor przeciwnika — Drury z fitem

cue bid przeciwnika z przeskokiem = inwit uktadowy

- 2BA—inwit

3BA —do gry (nie do zniesienia)

Drugi przeciwnik licytuje nowy kolor, np.
le —1lv—-1a-?

24 —silniejsze z krotszym fitem

3¢ —stabsze z dluzszym fitem
Cue bid Michaels’a
1e - 2 =0bastarsze. Potem 3& = inwit do kierow, 3 ¢ = inwit do pikow, 2BA pytanie o singla
1% - 24 =o0bastarsze
Na czwartej rece licytujemy tak, jakby nie byto odpowiedzi, np.

le -pas-1a -2e =starsze kolory

ale 1« (naturalne) — pas — 1kolor - 24 = starsze



le —pas—1v[la]—2e =starsze — dobra r¢ka

1w —pas-1a —2v =55z pikami — dobra reka

Z dwukolorowka na pozostale: kontra lub 2BA

Naturalne wejscie kolorem przeciwnika

le —pas—1a —2a =dobry kolor, dobra karta

Licytacja po naszym wejsciu 1BA, 2BA, 3BA

Jesli otwarcie byto kolorem mtodszym (1, 14, 24, 2 ¢) — gramy teksasami i Staymanem

Jesli otwarcie byto kolorem starszym gramy tylko teksasami (role Staymana pelni texas na kolor
przeciwnika)

Po naszym wejsciu 3BA gramy teksasami niezaleznie od otwarcia.
W dalszej licytacji 4BA nie jest pytaniem o asy.
Teksas na kolor przeciwnika = rgka dwukolorowa, ,,przyjecie teksasu” = dobra reka
Licytacja po otwarciu 2BA (na mlodsze)
3¢ =55 na starszych
3% =54 lub 64 na starszych (nieréwne kolory)
--> 3 ¢ = pytanie (niezobowigzujace)
44 = 64 dobre (kiery)

4 ¢ =64 dobre (piki)



